
エドテック市場におけるポッドキャスティングは、2024年の25億ドルから
年平均成長率34.5%で成長し、2034年までに484億ドルに達すると予
想されています。

エドテックにおけるポッドキャスティングの市場規模

2024年には北米が市場をリードし、37.2%のシェアを占め、

収益は9億米ドルに達しました。米国市場だけでも7億4,000万

米ドルと評価され、年平均成長率31.2%で成長しています。

TOKYO, TOKYO, JAPAN, February 26,

2025 /EINPresswire.com/ --

エドテック市場におけるポッドキャスティングは、2025年から

2034年にかけて34.5%という驚異的なCAGRで成長し、

2024年の25億米ドルから2034年までに484億米ドルに達

すると予想されています。この成長は、デジタル学習ツールの採用

の増加と、柔軟な学習方法としてのオーディオコンテンツの人気の

高まりによって促進されています。ポッドキャスティングは、魅力

的なオーディオ形式とアクセスのしやすさにより、教育者と学習者

の両方にとって魅力的な、教育コンテンツを配信する革新的な方法

を提供します。

ὓ�期間限定割引のためお急ぎください @  https://market.us/purchase-report/?report_id=140784

科目別コンテンツセグメントは 2024 年に

42.7% のシェアを獲得し、主要なコンテンツ

カテゴリとなりました。教育者と学習者は、効果

的な学習のために、構造化されたトピック固有の

コンテンツを好みます。”

Tajammul Pangarkar

北米は、デジタルインフラが発達し、教育機関やテクノロジー企業が多数存在することから、2024

年には市場シェアの37.2%以上を獲得し、主導的な地位を占めています。モバイルデバイスの普及

とインターネットの普及により、教育ポッドキャストの消費がさらに増加しています。

主なポイント:

市場は2034年までに484億米ドルに達する見込みです。

予測期間(2025～2034年)のCAGRは34.5%です。

強力なデジタルインフラのおかげで、北米は2024年に37.2%のシェアを占めています。

ὓ� このプレミアム レポートの限定サンプルを直接ダウンロード @ https://market.us/report/podcasting-in-edtech-

market/free-sample/
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米国の教育テクノロジー市場におけるポッドキャストの規模

エドテック市場地域におけるポッドキャスティング

専門家のレビュー

エドテック市場におけるポッドキャスティングは、技術の進歩と政

府の支援政策から大きな恩恵を受けています。これらの取り組みは

、ポッドキャストを補助的な教育リソースとして活用することで、

コンテンツ配信の革新を促進します。学習体験をパーソナライズす

る AI 駆動型ポッドキャスティング

プラットフォームの開発に投資機会が生まれますが、リスクにはデ

ータ

プライバシーに影響を与える潜在的な規制変更が含まれます。

ポッドキャストの汎用性とアクセシビリティに関する消費者の認識

が高まっており、ポッドキャストは教育コンテンツの人気の媒体と

なっています。機械学習の統合により、よりカスタマイズされたコ

ンテンツの推奨が可能になり、ユーザーのエンゲージメントと維持

が向上します。

規制環境は地域によって異なりますが、一般的に教育のデジタル変

革をサポートしています。高度な技術エコシステムを備えた北米は

、エドテック分野の成長と革新を促進する有利な規制の恩恵を受け

ています。

ὓ� 完全なレポートを限定割引で入手してください (期間限定) @

https://market.us/purchase-report/?report_id=140784

レポートのセグメンテーション

教育テック 市場におけるポッドキャスティングは、コンテンツの種類、最終用途、配信チャネル、プラットフォーム、ビジネス

モデルによってセグメント化されています。コンテンツの種類には、科目重視のコンテンツ、学習テクニック、その他の教育コンテンツが含まれ、科目重視のコンテン

ツは、学問分野に合わせたアプローチにより、2024 年には 42.7% のシェアを占めます。

最終用途セグメントは、K-12 の学生、高等教育、専門家、生涯学習者、教育者で構成されます。配信チャネルには、ストリーミング プラットフォームと e

ラーニング プラットフォーム上のポッドキャストが含まれますが、ストリーミング プラットフォームは、その幅広いアクセス性とユーザー

フレンドリーなインターフェイスにより、52.8% のシェアで優位を占めています。

プラットフォームは、ポッドキャスティング プラットフォーム、ソーシャル メディア、専門学習アプリに分かれており、ポッドキャスティング

プラットフォームは市場の 58.7% を占めています。ビジネス モデルは、サブスクリプション

ベースと広告モデルにセグメント化されており、安定した収益源とプレミアム コンテンツの提供により、サブスクリプション モデルが 62.3%

でリードしています。

ὓ� より詳しい洞察を得るには、サンプル レポートをリクエストしてください @  https://market.us/report/podcasting-in-edtech-

market/free-sample/
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推進要因、制約、課題、機会

推進要因:

ポッドキャストの制作とアクセス性を高める技術の進歩が市場の成長を後押ししています。使いやすい録音および編集ソフトウェアにより、コンテンツ作成が民主化さ

れ、教育資料の多様性が拡大しています。

制約: コンテンツの飽和は、既存の競合他社の中で可視性と収益化に苦労している新規参入者にとって課題となります。

課題: リスナーのエンゲージメントと忠誠心を維持するには、コンテンツを定期的に更新し、フィードバックを統合し、Q&A

セッションなどのインタラクティブな要素を使用して視聴者を維持することが必要です。

機会:

コンテンツをローカライズしてグローバル市場、特に英語圏以外の地域に進出すると、大幅な成長を実現できます。地元のクリエイターとのパートナーシップや多様な

言語のコンテンツにより、地域の需要を満たし、リーチを拡大できます。

主要プレーヤーの分析

Spotify、Apple Podcasts、Google

Podcastsなどの大手企業は、戦略的なイノベーションと買収を通じて、EdTech市場におけるポッドキャスティングをリードしています。Spotifyは、ポ

ッドキャスト広告指標を改善し、パブリッシャーツールを強化する企業を買収することで、その地位を強化してきました。Apple

Podcastsは、Appleのエコシステム内での広範な統合を通じて優位に立ち、幅広いユーザーベースに簡単にアクセスできるようにしています。

Google

Podcastsは、高度なコンテンツのパーソナライズと収益化戦略にAIを活用し、分析とプログラマティック広告を利用してユーザーエクスペリエンスを充実させ

ています。これらの企業は、ユーザーエンゲージメントとコンテンツ配信を強化するためにプラットフォームの改善に継続的に投資し、ダイナミックなポッドキャステ

ィング環境で競争力を維持しています。

最近の動向

EdTechポッドキャスティング市場における最近の動向には、戦略的な買収と技術強化が含まれます。2022年のSpotifyによるChartableとPodsi

ghtsの買収は、ポッドキャスト広告とデータ分析を改良し、広告主に優れた洞察を提供するための取り組みの好例です。この投資は、ポッドキャストエコシステム

内での広告効果を強化する傾向を反映しています。

AI 技術の進歩により、Google Podcasts などのプラットフォームでのコンテンツのパーソナライゼーションが向上し、ユーザー

エンゲージメントが強化され、視聴者のリーチが拡大しています。このようなイノベーションは、成長を維持し、より多くのクリエイターをプラットフォームに引き付

け、多様な教育コンテンツの提供を促進するために不可欠です。

結論

エドテック市場におけるポッドキャストは、技術の進歩と、アクセスしやすく柔軟な学習形式に対する需要の高まりに後押しされ、堅調な成長が見込まれています。コ

ンテンツの飽和やエンゲージメントの維持などの課題は依然として残っていますが、グローバル市場への拡大は大きなチャンスをもたらします。



Spotify や Apple Podcasts などの主要プレーヤーはイノベーションを推進し、プラットフォームの機能とユーザー

エクスペリエンスを強化しています。市場が進化するにつれ、ポッドキャストは教育コンテンツの配信において引き続き重要な役割を果たし、デジタル学習環境とシー

ムレスに統合し、世界中の多様な視聴者に対応していきます。

➤ その他の興味のあるトピックを調べる

エスポーツ市場 - https://market.us/report/esports-market/

教育技術（EdTech）市場 - https://market.us/report/edtech-market/

半導体市場 - https://market.us/report/semiconductor-market/

AIエージェント市場 - https://market.us/report/ai-agents-market/

AIマイクロコントローラー市場 - https://market.us/report/ai-microcontroller-market/

クリエイターエコノミー市場 - https://market.us/report/creator-economy-market/

人事・採用におけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-hr-recruitment-market/

AIコンパニオンアプリ市場 - https://market.us/report/ai-companion-app-market/

可観測性におけるAI市場 - https://market.us/report/ai-in-observability-market/

サイバーセキュリティにおけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-cybersecurity-market/

ネットワークにおけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-networks-market/

AI推論サーバー市場 - https://market.us/report/ai-inference-server-market/

ネットワークにおけるAI市場 - https://market.us/report/ai-in-networks-market/

オープンRAN市場 - https://market.us/report/open-ran-market/

Lawrence John

Prudour

+91 91308 55334

Lawrence@prudour.com
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